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JOCURI PE COMPUTER

Ce face un joc
sa fie bun?

Unele jocuri au calitatea magica

de a te face sa le joci la infinit.
Proiectantii de jocuri o numesc
»jucabilitate”. Pentru a crea un joc
foarte ,jucabil”, trebuie sa te gandesti
la toate ingredientele care il alcatuiesc
si la felul in care se imbina ele.

<] Personaje

In majoritatea cazurilor, jucitorul se foloseste de un
personaj de pe ecran pentru a intra in lumea jocului.
Personajul poate fi un animal, o printesd, o masina
de curse sau chiar un simplu balon. Pentru a crea
impresia de pericol sau de competitivitate, jocurile

A Obiecte

Aproape toate jocurile includ obiecte, de la stele si monede
care fi dau personajului un plus de sanatate sau i cresc scorul
si pana la chei care descuie usi. Nu toate obiectele sunt

bune — unele stau in calea personajului sau ii furd din comori.
Obiectele pot crea un puzzle pe care jucatorul si- rezolve.

Am reteta
perfectal

au, de obicei, un personaj care intruchipeaza inamicul
si pe care jucatorul trebuie sa-l invinga sau sa-l omoare.

A Mecanica

Aceasta se refera la ,verbele” dintr-un joc —
de exemplu: a alerga, a sari, a zbura, a apuca
obiecte, a face vrdji si a folosi arme. Mecanica
jocului reprezinta esenta acestuia, iar daca
este bine proiectats, jocul va fi bun.

. 5

<] Reguli

Regulile unuijoc iti arata

ce ti se permite sa faci

si ce nu. De exemplu, poti
trece prin ziduri sau acestea
iti blocheaza calea? Te poti
opri, ca sa te gandesti, sau
esti contracronometru?




CE FACE UN JOC SA FIE BUN?

<] Lume

Gandeste-te la lumea in care

se desfasoara jocul. Este 2D

sau 3D? Jucatorul va vedea

- jocul de deasupra, din lateral
sau din interiorul lui? Exist3
ziduri sau granite care limiteaz3
miscdrile jucatorului sau lumea
este deschis3, totul petrecan-
du-se in aer liber?

AL ACUMULAT

25547 010

PUNCTE!!

A Scopuri

Fiecare joc il provoaca pe jucétor sa atinga un scop,
indiferent cd e vorba de castigarea unei curse,

de invingerea unui inamic, de depasirea unui scor
ridicat sau de supravietuirea personajului cat mai
mult. Majoritatea jocurilor au o multime de scopuri
secundare, cum ar fi descuierea usilor catre niveluri
noi sau dobandirea unor vehicule ori aptitudini noi.

<] Dispozitive de control
Tastatura, mouse, joystick, ~
senzori de miscare, toate sunt
controlere bune. Jocurile sunt
mai amuzante cand jucatorul , - :
simte ca isi controleaza perfect A Nivel de dificultate

personajul, asa ca dispozitivele Un joc nu e distractiv daca e prea simplu sau prea dificil.
de control trebuie sa fie usor de Tn multe jocuri la inceput provocarile sunt mai simple,
stapanit, iar calculatorul ar trebui pentru c3, in aceasts etap3, jucatorul invats cum sa joace
sa reactioneze instantaneu. jocul, ele crescand in dificultate pe masura ce indemanarea

jucdtorului creste. Cheia este dozarea dificultatii.

Jocurile nu trebuie neaparat sa fie complicate,
pentru ca oamenii sa vrea sd le joace repetat. Unul
dintre primele jocuri de succes a fost un simulator
simplu al unui meci de tenis, numit Pong. Mingea
era un patrat alb, iar rachetele erau niste linii albe
care se puteau deplasa doar in sus si in jos. Desi
grafica jocului nu era sofisticata, oamenilor le placea
Pong, pentru cd ii imbia la joc. Puteai juca impotriva
prietenilor, la fel ca in tenisul din lumea real3,

si era un scenariu suficient de complicat pentru a-i
cere jucatorului concentrare intensa si mana sigura,
facandu-| sa vrea sa-si ia revansa de fiecare data.




JOCURI PE COMPUTER

Atmosfera

La fel ca un film sau o carte buna,

un joc bun te poate atrage si-ti poate

schimba dispozitia, creand o anumita
atmosfera. lata cateva trucuri folosite
de creatori pentru realizarea acesteia.

<l Fir epic

Povestea pe care se bazeaza jocul ajuta

la punerea in scend a acestuia si da inteles
actiunilor jucatorului. Jocurile cu succes
la public au scenarii asemanatoare cu ale

filmelor, incluzand résturnari de situatie,
dar chiar si jocurile simple pot avea o
poveste care sd le dea jucatorilor senzatia

/A Buu!

Este jucatorul atacat prin
surprindere? Teama si suspansul

pot face un joc sa para infricosator
si pun jucatorul pe jar. Ce-o fi, oare,
dupa colt? Ce se afla in spatele
acelei usi? Asteptarea poate fi

mai rea decat sperietura!

& au o misiune de indeplinit. Cu o poveste,
jocul va avea o tema definita.

> Sunet

Sunetele au un efect puternic
asupra senzatiilor resimtite.
Muzica diferita poate face ca una
si aceeasi scena sa para palpitanta,
infricosdtoare sau chiar prosteascs,
iar un zgomot brusc ii poate
produce jucatorului un soc.

Se folosesc efecte sonore realiste,
pentru a-i face pe jucatori

sa se simta in mijlocul actiunii.

> Mai repede!

Viteza unui joc schimba
gradul de surescitare
resimtitd de jucator. Este usor
sa ramai calm cand te poti
opri in timpul jocului, sa te
gandesti la ce ai de facut

in continuare, dar, daca
actionezi contracronometru,
iar muzica este alertd, vei
simti presiunea timpului.

<] Schema de culori

Poti modifica atmosfera unui joc schimband culorile.
De exemplu, albastru-deschis, galben si verde sunt
culori calde si optimiste, in timp ce nuantele de albas-
tru-gheata si alb dau impresia ca e iarnd, iar culorile
mai intunecate produc o impresie infricosatoare.

-




ATMOSFERA

V Grafica

Grafica primelor jocuri includea forme geo-
metrice simple, insa, intrucat calculatoarele

au devenit din ce in ce mai performante, grafica
a evoluat, la randul ei. Multe jocuri de consol3
au acum imagini fotografice, realiste, tridimen-
sionale. Cu toate astea, sunt foarte populare

si jocurile cu graficd mai simpld, ca de desen
animat, care creeazd o atmosfera mai jucausa.

Ochelarii specifici mediilor
de realitate virtuala pot
face jocurile viitorului mult
mai realiste. Ei functioneaza
prezentand fiecarui ochi
cate o imagine usor diferita
si oferind, in ansamblu,

o experienta tridimensio-
nald. Senzorii de miscare
din cascd urmaresc misca-
rile jucdtorului si ajusteaza
imaginile in functie de
acestea, permitandu-i
jucatorului sa se intoarca

si sa priveasca in orice

directie, ca in lumea reala.
Prin urmare, jucatorii au
impresia cd se afla efectiv
in lumea jocului, nu ca se
uita la un ecran.

Unde esti?

Una dintre cele mai simple modalitati
prin care poti crea atmosfera este sa
stabilesti un loc de desfasurare pentru
un joc, addugand o imagine de fundal.
Pentru ca iluzia sa fie mai convingatoare,
asigura-te ca personajele din joc se
potrivesc cu ambientul - de exemplu,
nu pune masini de curse pe fundul
oceanului sau unicorni in spatiu.

A Péadure infricosatoare A Plaja tropicala

lata locul ideal pentru fantome, O plaja insorita asigura atmosfera
vampiri si vrdjitoare. ideala pentru tobele colorate.

A Aventura
Caracatitele si stelele de mare
se potrivesc intr-o scena subacvatica.

<] Zapada

si gheata

O scena in care

~ ninge este

~ fundalul potrivit
pentru o cursa pe
un drum inghetat.

n adancul oceanului




JGCURI PE COMPUTER

Jocurile sunt de toate felurile, dar majoritatea
se incadreaza in una dintre cele cateva categorii
principale, numite genuri. Sunt jucatori care prefera

jocurile de platforma, altii prefera jocurile de curse
sau de strategie. Care sunt genurile tale favorite?

<] Traditional

“ Cand nu ai un adversar
ale iMpotriva caruia s& joci, A Joc de rol

calculatorul il poate E vorba de jocuri de aventura in

inlocui, la un joc de carti, care apar temnite, dragoni si castele.
la sah sau la alte jocuri Jucatorii pot hoinari liber prin lumea
| atat de apreciate! jocului sau pot urma o anumita

carare, clard, personajul lor capatand
aptitudini specializate pe masura

ce avanseaza: face vraji sau se lupta
cu sabia. Unele jocuri functioneaza
online, permitandu-le mai multor
jucatori sa interactioneze.

> Curse

Jocurile de curse dau senzatia de viteza,
deruland fundalul dincolo de limita vizuala

a jucatorului. Pentru a castiga, trebuie sa inveti
pe dinafara fiecare pistd de curse, ca sa poti
ajunge sd faci manevre inselatoare din start.

A Loc de joaca A Lupte

Sunt jocuri care i forteaza pe jucatori sa o ia pe o cale Mobilitatea degetelor pentru asemenea jocuri este
prestabilita, dar cele similare cu un loc de joaca sunt vitala. Cheia e sa stii cand si cum sa faci mai multe
tocmai invers: ai libertate totald sa explorezi lumea miscari diferite de atac si de aparare, de la trante

jocului in ritmul tau si sa alegi diverse misiuni. si sarituri pana la folosirea puterilor speciale.



TIPURI DE JOCURI

[> Strategie

Decizii, decizii. Care sunt cele mai bune alegeri

cand administrezi o gradina zoologica sau porti un
razboi ori intemeiezi o civilizatie? Jocurile de strategie
fi dau jucdtorului puteri supreme asupra mai multor
personaje diferite, dar trebuie sa gestioneze resursele
inteligent, pentru c3, altfel, imperiul i se va prabusi.

<] Muzica si dans

Jocurile pe un covor de dans
presupun sa atingi cu picioarele
sau sa sari peste obstacole intr-un
anumit ritm. Jocurile muzicale it
permit sa canti aldturi de o trupa
virtuald, folosind un instrument
virtual. Trebuie sa reproduci
notele corecte, pentru a trece

la urmdtorul nivel.

A Simulator
Daca iti doresti un cdtel, dar nu vrei sé-ti bati capul cu hranitul
si plimbatul lui, un animal de companie virtual este numai bun!
Simulatoarele au scopul de a reconstitui situatii din lumea
reald. Simulatoarele de zbor sunt atat de exacte si de realiste,
incat pilotii profesionisti le folosesc pentru antrenament.

BB A Puzzle
A Sport Unora le place sa rezolve enigme. Exista multe
Joaca jocul preferat cu echipa favorits, tipuri de jocuri aici, de la cele in care asamblezi
pe un stadion realist, cu multimi zgomotoase. piese colorate pentru a alcatui o imagine,
Jocurile iti dau ocazia sa participi la competitii pana la jocuriin care trebuie sa evadezi

faimoase, computerul jucand rol de arbitru. dintr-un labirint folosindu-ti imaginatia.



JOCURI PE COMPUTER

Cum se face programarea

Un calculator nu poate gandi de unul singur - el lucreazi urmand orbeste
instructiuni. Poate indeplini o sarcind complexa doar daci aceasta a fost
impartita in pasi simpli, care-i comunica exact operatiile pe care trebuie
sa le faca si ordinea lor. Scrierea acestor instructiuni intr-un limbaj

pe care il poate intelege calculatorul se numeste programare.

Jucatorul face papagalul sa zboare Apadsand tasta spatiu,
la stanga si la dreapta cu tastele papagalul plonjeaza, dar jocul
sdgeatd stanga, respectiv dreapta. se incheie daca atinge leul.

Planificarea jocului
Imagineaza-ti cd vrei sa creezi un joc

in care un papagal trebuie sa zboare
peste un rau, culegand merele care
plutesc pe apa in jos, dar evitand un leu
furios. Va trebui sa-i dai calculatorului un
set separat de instructiuni pentru fiecare
obiect din joc: mar, papagal si leu.

Jucdtorul obtine un punct de fiecare
datd cand papagalul ia un mér.

Marul pluteste pe rau in jos. ~. Leul se plimba la
Reapare in partea stanga a ecranului stanga si la dreapta,
dupa ce il culege papagalul. urmarind papagalul.

V Maérul

Nu poti sa-i comunici ca atare calcula-
torului ca mdrul pluteste pe rau in jos
si dispare cand papagalul il m3nanca.
Tn schimb, trebuie s imparti aceasta
operatie complicata in etape foarte
simple, dupd cum se arata aici.




CUM SE FACE PROGRAMAREA?

> Papagalul

Cu papagalul'este'mai complicat decat cu marul, deoarece
jucdtorul il controleaza si acesta se poate deplasa in sus,
in jos, la stanga si la dreapta. Chiar si asa, poti s&-I faci

sa se miste scriind o secventd de instructiuni simple.

Sari in coltul din dreapta sus al ecranului.
Repeta acesti pasi:
Daca jucatorul apasa sdgeata la stanga, atunci
treci putin mai la stanga, daca e posibil.
Daca jucatorul apasa sdgeata la dreapta, atunci
treci putin mai la dreapta, daca e posibil.
Daca jucatorul apasa tasta pentru spatiu, atunci
deplaseaza-te in jos, pand baza ecranului, si opreste-te acolo o secunda si

deplaseaza-te in sus, pana la capatul ecranului, si opreste-te acolo o secunda.

> Leul

Leul este inamicul jucatorului si poate
opri jocul, daca papagalul il atinge.
Este controlat de un program simplu.

DICTIONAR
Limbaje de programare

Instructiunile de pe aceasta pagina sunt

in limba roméana, dar, daca vrei sa scrii un joc
la calculator, va trebui sa le traduci in cuvinte
speciale pe care calculatorul sd le poata
intelege: intr-un limbaj de programare.
Scrierea programelor cu ajutorul unui limbaj
de programare se numeste programare.
Aceasta carte foloseste limbajul Scratch,
care este ideal pentru a invdta programare

si extraordinar pentru a crea jocuri.

deplaseazi-te putin mai la stanga.

deplaseazé-te putin mai la dreapta.

“jocul se incheie.



" sA INCEPEM!

Ce este Scratch? A

% celelalte obiecte din Scratch
. . _ i . . . L sunt numite actori (sprite). o

Toate jocurile din carte sunt realizate folosind limbajul =
de programare numit Scratch. Este usor de invitat, pentru
ca nu trebuie sa tastezi linii de cod complicate. in schimb,

creezi programe folosind blocuri de program gata facute.

[ |

Sa incepem cu inceputul

Un proiect in Scratch incepe cu alegerea obiectelor, adica
a actorilor, care vor aparea in joc. Scratch are o bibliotecs
enorma de actori gata conceputi, cu care poti incepe.

Actori Scripturi

Actorii sunt lucrurile ce se misca sau reactioneaza Scripturile sunt alcatuite din blocuri pe _
in joc. Acestia pot fi orice — de la animale si oameni,  care le poti trage cu mouse-ul si uni, la fel gﬁg

pana la pizza sau nave spatiale. Cu ajutorul unei ca piesele unui puzzle. Fiecare bloc include % Salut!

liste de instructiuni care alcatuiesc un script poti o singura instructiune, ca sa fie usor de inteles. 5,

aduce la viata orice actor.

¥._____- Actorul-pisica

apare ori de cate
ori incepi un nou
proiect in Scratch.

Conlucrarea intre elementele jocului
Jocurile sunt alcatuite din mai multi actori care conlucreazi,
fiecare fiind controlat de un script propriu. Scripturile

fac actorii sa se deplaseze pe ecran, s& se ciocneasca,

sa scoata sunete si sa-si schimbe culoarea ori forma.

Cu Scratch faci experimente. Dupa ce ai
creat un joc, este usor sa adaugi lucruri

in el sau sa schimbi scripturile. Poti vedea
imediat efectele modificarilor facute de tine.

Perftrl..l.a.face{ocul . j—
mai dificil, unii actori _&*

au rol de inamici. AJUTOR!




CE ESTE SCRATCH?

Un proiect tipic in Scratch

Dupa ce ai creat un script, fa clic pe steguletul verde, ca sa vezi
5 Butonul rosu opreste

ce face acesta. Actiunea se desfasoard intr-o parte a ferestrei rularea programului.
din Scratch numita scend. Actorii se misca pe scend, adesea -
pe o imagine de fundal care ajuta la crearea atmosferei. Steguletul verde porneste

executia sau rularea programului.

)

> Rularea programului T
Lansarea in executie sau
Jrularea” programului
activeaza scriptul pe
care l-ai creat. Pentru

ca scena sa ocupe tot
ecranul calculatorului, fa
clic pe simbolul albastru
din coltul din stanga-sus.

Imagine de fundal

Actorul-dinozaur,
inamic, fugareste
actorul-pisica
al jucatorului.

Pe scena se pot afla
simultan mai multi actori.

o

V Cum facem actorii sa se miste

Intr-un joc tipic, jucatorul misca un actor,
iar ceilalti sunt programati sa se miste
automat. Actorul de mai jos face dinozaurul
din acest proiect sa fugareasca pisica.

Blocul ,forever”
face actorul

sa se miste

la infinit.




